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Стъпка 1
Изградено е дърво на 
компетенциите, 
което помага за 
идентифициране на 
образователните нужди.



ОБРАЗОВАТЕЛНИ ЦЕЛИ НА ПРОЕКТА
•Изграждане на ефективни стратегии за търсене на информация;
•Анализ и оценка на информация от различни източници; 
• Създаване и представяне на собствено съдържание.
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Стъпка 2

NaviGAMEsearcher
Направен е анализ на 
съществуващите игри в 
областта на 
информационната 
грамотност.



Стъпка 3 
Изграждане на функционален модел за 

образователна игра.





Стъпка 4 ИЗГОТВЯНЕТО НА ИГРА

• Разработена е универсална форма за попълване на 
набелязаните елементи на играта;
• Разработен е сценарий на игра/игри;
• Разработени са правила на игра/игри;
• Разработена е система за анализ и контрол на 

функционалните елементи в играта.
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Стъпка 5

Изготвен е цикличен 
модел - Игра №1

• Стратегия
• Викторина
• Походова игра
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Тествани са всички игрови опции
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Максимално 
точно и ясно са 
представени 
правилата на 
играта. 
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В играта е 
наблегнато на 
диалогичната 
форма на 
общуване.
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Симулира се реален образователен процес
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Играчът има 
възможност за 
разработването 
на собствена 
стратегия.
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Анализ на постиженията
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Стъпка 6

Изготвен е линеен
модел - Игра №2



Фалшиви новини
Чат
Въпроси и отговори
Мобилна употреба



Насърчава проучването 
на конкретна тема.
Минимум усилия –
максимум знания!



Стъпка 7 
Апробация и тестване 

•Научните резултати са представени пред българската 
и световната научна общност;
•Създадени са вътрешни тест групи;
•Създадени са външни тест групи;
•Отразени са корекциите и забележките на тестерите.



БЛАГОДАРЯ	ЗА	ВНИМАНИЕТО!
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