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ИНОВАТИВНИ	ПОДХОДИ	В	СЪВРЕМЕННОТО	ОБРАЗОВАНИЕ:
- ОТ	УЧЕНЕ	ЗА ЦЯЛ	ЖИВОТ	КЪМ	УЧЕНЕ	ПРЕЗ ЦЕЛИЯ	ЖИВОТ;
- ОТ	ЗНАНИЯ-УМЕНИЯ-НАВИЦИ КЪМ	ГРАМОТНОСТ-
КОМПЕТЕНТНОСТ-КУЛТУРА;
- ТВЪРДИ	УМЕНИЯ	(HARD	SKILLS)	+	МEКИ	УМЕНИЯ (SOFT	SKILLS);
- OT	АКРЕДИТИРАНА	КВАЛИФИКАЦИЯ	КЪМ	СЕРТИФИЦИРАНИ	
УМЕНИЯ;
- УЧЕНЕ	ЧРЕЗ	ПРАВЕНЕ (LEARNING	BY	DOING);
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ОСНОВНИ	ПРИНЦИПИ	В	ИГРАТА:

-ПОВТОРЕНИЕ;
-НЕУСПЕХ;
-ПОСТИГАНЕ	НА	ЦЕЛИ;	МОТИВАЦИЯ;
-АКТИВНО	срещу	ПАСИВНО	УЧАСТИЕ;
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Игри	и	тяхната	принадлежност	към	изброените	принципи:
НАЙ-ИГРАНАТА	ИГРА:	
MINECRAFT	- League	of	Legends	–

Osu –
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ГЕЙМИФИКАЦИЯ	НА	ОБУЧЕНИЕТО:
-симулатори:	в	авиацията,	медицината,	бизнес	средите;
-адаптивност	и	актуализиране;
-промяна	в	начина	на	обучение;
-безопасна	среда	в	случай	на	неуспех;
-принципа	проба-грешка;
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Класифициране	на	игрите:
-в	зависимост	от	тяхната	сложност
(изискване	за	ниво	на	знания)
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• Незабележимо	учене:
-семпли	образователни	задачи:	Jeopardy	–
-мащабни	образователни	игри	с	по-широка
развлекателна	част	– ReadingEggs.com;	
Mersibo.ru;	
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• Учене	чрез	игра:
-изисква	обработка	или	разбиране	на	наличната	информация:
Lure	of	the	Labyrinth- Carrot	Land-
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• Реалността	като	игра:
-сложен	образователен	материал,	обширност	и	свързаност	с	
реалния	свят:
История(Total	War;	Civilization);	Биология	и	химия(Immune	Attack)



ИНФОРМАЦИОННА	ГРАМОТНОСТ	И	ИГРОВИ	
ПОДХОДИ

• Реалността	като	игра:
-изисква	се	предварително	въвеждане	на	определено	ниво	на	
знания	и	умения;
EcoMUVE- CodeMonkey- CodeCombat-
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Вариант	за	изграждане	на	учебен	модел	на	високо	ниво:
-без	формулиране	на	задачи,	
или	избор	на	задачи	от	обучаемия;
-допълнителен	принцип:
възможност	за	разглеждане	
на	чуждите	решения;	(Checki0)
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СЪОТНОШЕНИЕ	между	ОБРАЗОВАТЕЛНИТЕ	И	
РАЗВЛЕКАТЕЛНИТЕ	ЕЛЕМЕНТИ	В	ИГРИТЕ
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